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…C’E’ INFORMATICA A CILIANI!

PREMESSA

Come è noto, l’insegnamento della tecnologia/informatica è entrata a far parte del normale curricolo scolastico ormai da diversi anni. Il presente progetto inserito nel POF del nostro Istituto, intende, attraverso l’organizzazione di specifiche attività di laboratorio, potenziare l’insegnamento di tale disciplina, offrendo ai bambini un significativo approccio alle nuove tecnologie, da sempre considerate come uno strumento di supporto per l’attività didattica, per l’acquisizione e il consolidamento dei contenuti delle materie di studio e lo sviluppo del ragionamento logico. 

Alla base del progetto vi è la convinzione che l’impiego delle tecnologie informatiche ha una forte valenza formativa perché favorisce lo sviluppo delle capacità creative, logiche ed organizzative degli alunni, permettendo di progettare, percorrere e di ricostruire le varie tappe di un lavoro in modo consapevole. 

Anche le nuove indicazioni per il curricolo affermano l’importanza della tecnologia e dell’uso dei mezzi informatici e di comunicazione, la cui graduale competenza nell’uso  “potrà consentire agli alunni di sviluppare le proprie idee presentandole con accuratezza a sé e agli altri, di trovare, interpretare e scambiare informazioni, di organizzarle, di elaborarle, di ritrovarle, di archiviarle e riutilizzarle.”

Da quest’anno scolastico la nostra scuola è dotata di un moderno laboratorio informatico, un ambiente estremamente gradevole e colorato, in cui sono presenti 16 postazioni multimediali, collegate in rete e con accesso ad Internet, che permetteranno una più articolata progettazione e una più funzionale gestione delle attività.

Le classi quinte ubicate presso la scuola secondaria del nostro istituto, usufruiranno del laboratorio presente in tale plesso.

1. OBIETTIVI GENERALI

L'uso del personal computer come strumento pratico - operativo sarà finalizzato a: 

· Sviluppare le capacità di attenzione, concentrazione, osservazione e ascolto;

· Favorire un apprendimento autonomo e interattivo;

· Approfondire in modo piacevole e personale argomenti trattati nei  curricoli disciplinari; 

· Aiutare gli alunni alla padronanza dei meccanismi costruttivi della conoscenza;

· Abituare i bambini alla consapevolezza dell'uso corretto del linguaggio naturale, passando gradualmente a linguaggi più formalizzati, che prevedano l'uso di codici astratti;

· Sviluppare negli alunni un atteggiamento di problem - solving, che preveda l'adozione di precise strategie creative, potenziate dall'uso del computer.

2. OBIETTIVI SPECIFICI

I seguenti obiettivi specifici di apprendimento sono naturalmente un punto di riferimento che le insegnanti adatteranno alle esigenze  delle singole classi, tenendo conto del livello di scolarità e dei diversi ritmi di apprendimento dei bambini.

2a. CONOSCERE IL FUNZIONAMENTO DELLA MACCHINA ED USARE LE PRINCIPALI OPZIONI DEL SISTEMA OPERATIVO

2a1) Sapersi orientare tra gli elementi principali del computer e le loro funzioni:

· Hardware;

· Software;

·  Elementi per immettere dati ( tastiera, mouse); 

· Dispositivi per memorizzare i dati (floppy, Hard disk, CD-ROM, DVD);

· Elementi per visualizzare i dati (monitor, stampante);

· Altri componenti del PC (masterizzatore, scanner, modem, web - cam). 

2a2) Utilizzare alcune opzioni offerte dal sistema operativo nella gestione dei file e delle cartelle. 

2b. CREARE DOCUMENTI 

2b1) Disegnare ed elaborare immagini in maniera creativa;

2b2) Scrivere e comunicare con un programma di video scrittura: 

· entrare ed uscire dagli applicativi;

·  scrivere e utilizzare l’autocorrezione; 

· cambiare forma e colore ai caratteri; 

· salvare il testo; 

· stampare il testo;

· aprire un file già salvato; 

· spostare e ridurre immagini; 

· vivacizzare i titoli con word - art; 

· tagliare, copiare e incollare parti di testo;

2b3) realizzare documenti di presentazione con l’uso di software specifici.

2c. USARE IL PC COME STRUMENTO MULTIMEDIALE PER L’APPRENDIMENTO E LA COMUNICAZIONE 

2c1) Utilizzo critico di Internet allo scopo di reperire informazioni;

2c2) Usare programmi didattici presenti su CD-ROM o in Internet. 

3. DESTINATARI

Il progetto è rivolto a tutti gli alunni che frequentano la Scuola Primaria Ciliani, compresi naturalmente gli alunni delle classi quinte ubicate presso la Scuola Secondaria Lippi. Per la realizzazione dei laboratori di informatica con tali alunni, verrà usata l’aula informatica di tale Istituto.

4. TEMPI E MODALITA’ ORGANIZZATIVE

I laboratori di potenziamento dell’area informatica saranno condotti da  docenti presenti nell’organico della scuola Primaria, in base alle competenze operative richieste, all’interesse e alla disponibilità. Il calendario delle attività e i contenuti specifici saranno poi concordati tra i docenti “esperti” e gli insegnanti di classe.

5. ATTIVITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE

Una prima verifica si svolgerà in itinere: nello svolgimento delle attività gli insegnanti osserveranno gli atteggiamenti degli alunni nei confronti dei mezzi informatici, i loro apprendimenti e i loro comportamenti socio - relazionali.

Sarà importante riconoscere ed analizzare i punti di forza e di debolezza dei percorsi seguiti, nella prospettiva di una riprogettazione più efficace per gli anni successivi. 

6. ALTRE AREE IN CUI IL COMPUTER SI RIVELA RISORSA PREZIOSA

Oltre che con le classi per il perseguimento degli obiettivi precedentemente definiti, il laboratorio di informatica, data la versatilità e l’importanza delle sue potenzialità, è stato e sarà  utilizzato anche su altri versanti. 

6a) Disagio: Da sempre nel nostro istituto il computer è usato per facilitare l’apprendimento e l’inserimento dei bambini disabili e, più in generale, dei bambini che presentano un disagio, anche attraverso l’uso di software specifici che aiutano il discente con difficoltà a sviluppare le proprie potenzialità e a rinforzare le capacità di base;

6b) Lingue straniere: Non trascurabile è anche l’uso del computer per facilitare l’apprendimento della lingua italiana da parte dei bambini stranieri, sempre più numerosi nelle nostre classi, attraverso l’ascolto, la ripetizione e il gioco.                                                              Più in generale, l’aula multimediale può essere considerata come un ottimo ambiente per l’approfondimento della conoscenza delle lingue straniere, verso lo studio delle quali il nostro istituto ha mostrato da sempre una particolare sensibilità: progetto Comenius 1 European and Proud; adesione al Comenius 2, Formazione in servizio (erogazione di borse di studio individuali agli insegnanti per lo studio delle lingue all’estero); progetto sulle lingue Hello friends, da sviluppare in continuità, coinvolgendo i tre ordini di scuola del comprensivo…Inoltre, l’uso della webcam e della posta elettronica, può rendere possibile la corrispondenza dei nostri alunni con bambini che frequentano altre scuole, facilitando e velocizzando i contatti con pen pal, anche internazionali.

6c) Insegnanti: Indispensabile è il laboratorio di informatica anche per l’organizzazione del lavoro da parte degli insegnanti che usano i computers non solo per elaborare documenti (progetti, programmazioni, presentazioni…), ma anche per comunicare tra loro, per l’autoaggiornamento e l’informazione.

6d)Documentazione: documentare le esperienze di un gruppo di bambini, di classi, di un gruppo di insegnanti è attività importantissima nella pratica didattica. Ora i mezzi informatici e telematici (videocamera, macchina fotografica digitale, archiviazione di esperienze su CD – ROM..), permettono di documentare le proprie 

esperienze e di renderle facilmente fruibile altri utenti, rendendo anche più efficace e trasparente la comunicazione con le famiglie.



